Fichier d'aide GDM (NOVA)

300 Shields Extreme

300 Shields est une machine a sous a 5 rouleaux avec une fonctionnalité Parties gratuites pour
augmenter vos gains. Lors du mode de jeu normal, le but est d'obtenir une combinaison de symboles
gagnante sur toute ligne sélectionnable. Les paiements dépendent du nombre de pieces jouées et de la
combinaison gagnante de symboles obtenue. Le taux de retour au joueur (TRJ) théorique est de

e 9537%

Regles de la Fonctionnalité Bataille

GAGNEZ 5 Parties gratuites avec tous les gains GUERRIER doublés lorsque 3 symboles BOUCLIER ou
plus apparaissent dispersés
Lors des Parties gratuites
e Sivous récoltez 2 BOUCLIERS ou plus, une seconde série de 5 Parties gratuites est octroyée, avec
tous les gains GUERRIER multipliés par 5
e Sivous récoltez 6 BOUCLIERS ou plus, une troisieme série de 5 Parties gratuites est octroyée,
avec tous les gains GUERRIER multipliés par 25
e Sivous récoltez 12 BOUCLIERS ou plus, une quatrieme série de 5 Parties gratuites est octroyée,
avec tous les gains GUERRIER multipliés par 300
Lorsque 3 BOUCLIERS ou plus apparaissent, 5 Parties gratuites supplémentaires sont octroyées lors de
I’étape en cours

FONCTIONNALITE PARI (le cas échéant)

e Pour mettre en jeu un gain, appuyez sur PARIER puis sélectionnez ROUGE/NOIR ou une
COULEUR

e Le gain est DOUBLE (x 2) si le choix ROUGE/NOIR est correct

e Le gain est QUADRUPLE (x 4) si le choix de COULEUR est correct

e Nombre de fois ou les gains peuvent étre misen jeu : 1



REGLES DU JEU

e Jouezsur 25 lignes

e Les paiements sont versés conformément au tableau des gains

e Les lignes de paiement et gains Scatter sont multipliés par la valeur de la piéce

e Les gains Scatter s’ajoutent aux gains des lignes de paiement

e Seul le gain le plus élevé de chaque ligne de paiement est versé

e Les gains sur plusieurs lignes de paiement sont cumulés

e Les gains sont calculés de gauche a droite sur des rouleaux adjacents, a partir du rouleau le plus
a gauche, sauf pour le symbole BOUCLIER dispersé qui paie n'importe ou sur les rouleaux

e Le symbole GUERRIER remplace tous les symboles a I'exception du symbole BOUCLIER dispersé

e Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers

Comment jouer
1 : Choisissez votre MISE par ligne
2 : LANCER

BOUTONS DE L'ECRAN PRINCIPAL DU JEU :

LANCER :
Fait tourner les rouleaux

CONTINUER : Lors des Parties gratuites, ce
bouton, lorsqu'il apparait, permet
au joueur de passer a la partie

oratiiite cliivante

Miser plus : Régle la MISE. Le bouton PLUS (+)
augmente la MISE




Miser moins : Régle la MISE. Le bouton MOINS (-)
= diminue la MISE

= 4
=_
Menu :
= Accéde a la page des PARAMETRES pour les options de
QUALITE DES EFFETS, de POSITION DU BOUTON
— '{7 LANCER, et de MISE.
ACCUEIL (ﬂ) est accessible grace a cette option qui
= ouvrira le menu du casino

BOUTONS DE LA PAGE Menu :

e

f_r/
Paramétres: Accéde a la page des PARAMETRES pour les options de QUALITE DES EFFETS, de
POSITION DU BOUTON LANCER

_
=
=

—

Mise : Accéde aux parametres de Mise qui permettent de régler la MISE par LIGNE

J
.
Infos : Accede aux récompenses pour les combinaisons de symboles gagnantes. Présente également les

régles du jeu.

-J)
Sons : DESACTIVE LE SON a I’aide d’un clic lors d’un LANCER.

Active les SONS si les sons n'ont pas été chargés au lancement du jeu ou si DESACTIVER LES SONS est
activé



Accéde aux options de réglage du volume et du son, a I’aide d'un clic, si le son est activé et que les
rouleaux ne tournent pas

Raccourcis clavier :
Barre d'espace : Un appui sur la barre d'espace ou la touche entrée déclenchera un Lancer.

Le jeu affiche toutes vos informations dans les champs suivants :

Solde : Affiche votre solde total

Mise totale:  Le montant total mis en jeu.

Gain (affiché dans la barre de messages) : Affiche le montant gagné lors du lancer



